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Tarkvara sissejuhatus

Carbide Create on lihtsalt kasutatav, kuid vaga mitmekiilgne CAD/CAM-tarkvara. See voimaldab teil
kavandada, programmeerida ja eksportida oma CNC-le toiminguid, kasutades sisseehitatud
3D-simulatsiooni.

Carbide Create kasutab kontekstitundlikku kasutajaliidest, mis néitab teile ainult neid suvandeid,
mis on teie praegu valitud objektide jaoks asjakohased. See tdhendab, et teid ei jaeta kunagi segaseks
liidesega, millel on lisavalikud, mis ei kehti tilesande puhul, mida proovite taita.

See tahendab ka seda, et tarkvaras navigeerimisel ei pruugi te esmapilgul koiki Carbide Create'is
saadaolevaid valikuid ndha. See on ette nahtud selleks, et CAD/CAM-hobi uustulnukad saaksid lihtsaid
Ulesandeid hdlpsalt taita.

Kui otsite tdpsemaid toiminguid, nagu téevaartustooriistad, vektoritee riihmitamine voi vektorisdlmede
redigeerimine, kasutage rohkem kui Gihe vektoritee valimiseks lihtsalt tostuklahvi voi looge vektoritee,
valige see ja vaadake, millised uued valikud ilmuvad.

See juhend hélmab KOIKI Carbide Create'i funktsioone. Lugege julgelt labi ja jargige oma Carbide Create'i
programmis, et kasutada kogu potentsiaali juba algusest peale.

Parim viis koike 6ppida on katse-eksituse meetod. Kuidas 6ppida kaardimangu mangima? Mangid mangu
voi kaks. Parim viis CAD/CAM-i 6ppimiseks on projektidega mangida. Soovitame teil tarkvara uurida,
funktsioone, tdoriistu ja tulemusi katsetada. See voimaldab teil kiiresti omandada uusi oskusi ja voimeid.

SoOnavara

“Boole'i” téoriistad Kontekstitundlikud suvandid, mis on nahtavad, kui toéruumis on valitud veel kaks

ehk kumeruste loomine kattuvat vektoriteekonda. Need tddriistad véimaldavad teil lihtsamate vektoriteede
pohjal luua keerukaid 3D kujundeid.

CAD/CAM Arvutipohine projekteerimine/arvutipéhine tootmine véimaldab projekteerida ja
toota prototiipe voi valmistooteid automatiseeritud masinate abil

Suunamoisted Pohi (tles) Louna (alla) Ida (parem) Laas (vasak)

Kontekstitundlik kasutajaliides Viimasest valikust séltuvalt véivad kujunduse ja todkaskude vahekaardid kuvada lisa
valikuid. Nt Kahe vbi enama vektoritee valimine toob kaasa Boole'i tooriistade
kattesaadavuse vahekaardil Kujundus.

Failide eksportimine Carbide Create véimaldab eksportida valja vektorjooniseid aluslaual .svg failiformaadis

“Machine tools” ehk terad Kasutaja valitavate to6riistade kogum, sealhulgas otsafreesid, kuulfreesid, v-otsad ja
graveerijad, mida saab kasutada teie CNC-masinaga.

Jarelprotsessor ehk to6kasud Kasutajale avanev véimalus peale vektorjooniste loomist ning paigutamist toolauale.

“Rapids”funktsioon ehk tlleséidud | Ajasaastlikud hetked, mil CNC liigub kiirelt Ghelt I6ikuselt teisele

Terade raamatukogu Kollektsioon kasutaja teradest, sealhulgas otsafreesid, kuulfreesid, v-otsad ja graveerijad,
mida saate kasutada CNC-masinaga.

Tookaskude parameetrid Valikud, mis maaravad, kuidas todriist vektori suhtes seest, valjast voi joone peal
I6ikab.

Vektor failid Lahtefail mis tahes terava servaga graafika jaoks, mida saab suurendada véi vahendada
ilma eraldusvéimet halvendamata.

Vektor “node” ehk punktid Uksik mérgitud koordinaat vektorteljel

Vektor ehk kujund Sirgetest voi kurvidest joontest ja punktidest moodustunud vektorjaalne kujund

Tooala ehk todlaud Ruudustiku paigutusega Iduend, mida kasutatakse vektori teede joonistamiseks voi

tookaskude 3D-vaadete simuleerimiseks




Programmi tooalad

Carbide Create'i kasutajaliides on jagatud nelja pohivaldkonda:

& [Newfile] - Carbide Create, Build 520 = X
File Edit View Help

Design Toolpaths

Setup
Create Vector

Import

1. Menuuriba
Meniiiribalt leiate kdik oma standardsed rakenduse meniiivalikud. Pidage meeles, et siit leiate ka oma t&oriista
raamatukogu ja jarelprotsessori valiku.

2. Disaini vahekaart
Disaini vahekaardilt saate muuta oma seadistust ja té6lauda ning luua vektorteid ehk kujundeid. Siin saate importida
taustapilte, importida vektorfaile, luua ja hallata vektoreid ning kujundada oma t66d.

3. Tobkaskude vahekaart

Tookaskude vahekaart on koht, kus saab tédériista raamatukogust valitud teraga luua kujunditest t66kasud.
See voimaldab teil disainitud detailid masinaga vélja I6igata.

4. Té6laud

To6laud on koht, kus saate oma kujundit méjutada. See toimub tavaliselt kahel viisil: interaktiivselt Disaini vahekaardil,
kus saate liigutada, redigeerida ja kohandada oma kujunduse erinevaid vektoraspekte, ja passiivselt To6kaskude
vahekaardil, kus valite vektorteede pohjal vastavad t66kasud.

Jargmine lehekiilg katab té6lauaga seonduvad kasutajaliidesed



Valik

Toobalal vektorteede valimiseks klopsake nende peal lihtsalt
vasakut nuppu. Valitud vektoriteed muutuvad oranziks, mis
naitab, et see on valitud.

Mitmikvalik

Tostuklahv + vektori tee valimine voimaldab teil valida korraga
mitu objekti. Viimasel valitud objektil on oranz katkendjoon.

Shift +

Zoom

Todruumi sisse- ja valjasuumimiseks kasutage hiire kerimisratast.
See voimaldab teil sisse suumida, et luua Uksikasjalikumad vektoriteed,
voi vélja suumida, et ndha kogu t66ruumi.

Nihutamine

T66ruumi suumimisel voib osutuda vajalikuks lilkuda vasakule, paremale,
Ules voi alla. Seda nimetatakse panoraamimiseks. Hoides all paremat
klahvi ning samal ajal liigutades hiirt saate t66ruumis ringi liilkuda.

Vota tagasi

Viimase sooritatud toimingu tagasivotmiseks (arge muretsege, me koik
teeme vigu) vajutage lihtsalt juhtklahvi + z. Tagasivotmise funktsioonile Ct rl
paasete juurde ka menliriba redigeerimise rippmenii kaudu.




Menuu

Nuid, kui teate, kuidas t66ruumis navigeerida, sukeldume meniifunktsioonidesse. Kuigi need voivad tunduda
standardsed, on siin méned véga olulised funktsioonid ara peidetud ja on hea teada, kus need asuvad, kui neid vajate.

Fail

Menuist "File" leiate koik toimingud, mis on seotud teie projektide ja failidega.

. [NewrFile]* - Carbide Create, Build 520
File Edit View Help

U New Ctrl+N
us Open... Ctrl+O
Kask "New" loob uue Carbide Create projekti. Kui teie td6ruumis on toid,

palutakse teil praegune t66 salvestada voi t66st loobuda ja alustada uut Save Ctrl+S
projektifaili. Carbide Create hoiab korraga avatud ainult Gihte projekti. Save As...

Export SVG...

Ava Recent Files... >
Kéask "Open" voimaldab teil otsida Carbide Create-st faili (*.c2d), SVG-faili .

. . — Exit

(*.svg) voi dxf-faili (*.dxf).

Salvesta

Kask "Save" salvestab teie praeguse projekti. Kui teie projekti pole veel salvestatud, palutakse teil otsida asukohta,
kuhu projekti salvestada, ja anda projektifailile nimi. See toiming salvestab teie projekti *.c2d-failina.

Salvesta nimega

Kask "Save As" salvestab teie praeguse projekti uue failina. Teil palutakse faili salvestamiseks ja projektifailile
nime andmiseks otsida uus asukoht. See toiming salvestab teie projekti *.c2d-failina.

Ekspordi SVG

Kask "Export SVG" ekspordib teie praeguse t66ruumi vektori teed SVG-vormingus failina. Teil palutakse otsida faili
salvestamiseks uus asukoht ja anda oma SVG-failile nimi.

Hiljutised failid
Kask "Recent Files" kuvab hiljuti avatud failide loendi, mida saab kasutada Carbide Create-ga.
See hélmab *.c2d-, *.svg- ja *.dxf-faile.

Vilju
Kask "Exit" sulgeb Carbide Create. Kui te pole oma projektifaili salvestanud, palutakse teil enne Carbide Create'i
sulgemist salvestada.
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Toimetused

Toimingumeniti nupud mdjutavad ainult kujundusruumi, valja arvatud
tagasivotmine, mis tihistab kéik toimingud rakenduses Carbide Create.

. [MewfFile] - Carbide Create, Build 530
File | Edit View Help

— Des Cut Ctrl+X
L0| kama = Copy Cirl+C
Kask "Cut" kustutab koik valitud vektoriteed vdi objektid. Select All Chrie A

: Select... ’
Kopeerima UE: s
nao ri+
Kéask "Copy" loob mis tahes valitud vektoritee voi objekti koopia. Cre .
Need objektid paigutatakse teie aktiivseks valitud objekti kdrvale e :
Show Tool Databaze
V I k ~= k Select Post Processor
a I OI IITI|.IU|1.
Kask "Select All" valib t66ruumis koik vektoriteed.
Valik
Vali ring

Kask “Select Circles” valib koik t66ruumis olevad ringid, mis jadvad kasutaja maaratud diameetri vahemikku

Vali avatud vektorid
Kask “Select Open Vectors” valib koik té6ruumis olevad avatud vektoriteed. Suletud vektoriteid, nagu ringi, ei valita.

Vota tagasi

Kask "Undo" vétab tagasi kdik toimingud, mille olete viimati sooritanud. Tagasivétmiseks saab kasutada ka
klahvikombinatsiooni CTRL + Z.

Nélta klhte & Layers ? X
Kask "Show Layers" avab kihtide akna. Iga Carbide Create projekt

sisaldab vaikekihti. Taiendavate kihtide loomiseks kasutage nuppu "+". Li Lk
Parast kihi valimist saab loendit ULES v6i ALLA nuppude abil iimber

jarjestada. H © o DEFAULT

lgale kihile maaratakse kordumatu véarv, mida saab redigeerida, topelt-
klopsates kihi nime korval oleval varvivalikul. See varv korreleerub
vektorteedega t66ruumis vastaval kihil.

Kihi nupp "..." avab tadiendavad kihi valikud:

1) Activate - kui see on valitud, lisatakse aktiivsele kihile uued
vektoriteed. ok

2) Select all on layer - kui see on valitud, tostetakse té6alal esile kdik sellel kihil olevad vektoriteed.

3) Move selection to layer — see liigutab koik valitud vektoriteed ihelt kihilt teisele. Selle kasu kasutamiseks peate
esmalt valima t66ruumis vektori tee(d) --> “Show Layers” ja seejarel valima soovitud kihil suvandi
“Move selection to layer”

4) Rename - see nimetab valitud kihi Gmber.

5) Show / Hide - see paljastab voi varjab koéik valitud kihil olevad vektoriteed.
6) Unclock / Lock - see lubab vo6i keelab valitud kihis sisalduvate vektoriteede liikumise.

7) Delete - see eemaldab valitud kihi projektist
Kihtide kuvamiseks saab kasutada kiirklahvi “L”.
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Naita tooriista raamatukogu

© select Tool

Kask "Show Tool Database" on liks meniiiribale e tormain
. . . . e an . . & Carbide 3D-Nomad-Acrylic Carbide 3D, 201
peidetud funktsioonidest, mida on darmiselt oluline kasutada,
et tagada teie t66 6nnestumine. ez coovan (520 i 7 0w
Selle nupu valimine avab “Select Tool” hiipikanka, mis s rasge 0
voimaldab teil teha palju terapohiseid toiminguid. s o™
Vee Cut Depth: 0.020 in
et e o o
@ Carbide 3D0-Nomad-Hardwood :::::‘:‘ﬂ '”""""‘45'0 ymin
& Carbide 30-Nomad-HDPE Siere iSon
& Carbide 30-Nomad-MDF RPM: 10000
@ Carbide 30-Nomad-Polycarbonate Finish Allowance: 0.010in
@ Carbide 30-Nomad-Softwood
@ Carbide 3D-Shapeoko-Acrylic
@ Carbide 3D-Shapeoko-Aluminum
@ Carbide 3D-Shapeoko-Hardwood
@ Carbide 30-Shapeoko-HDPE
@ Carbide 3D-Shapeoko-MDF
@ Carbide 3D-Shapeoko-Polycarbonate
& Carbide 3D-Shapeoko-Softwood
T ]
Oluline on teada, et Carbide Create terade sisestamiseks on
vaja aktiveerida inglise keelne klaviatuur ning windows operat-
sioonististeem. Kui teie arvuti véimaldab vaid eesti keelset
klaviatuuri voi soovite muudel pohjustel jatta selle sammu
tegemata, saate oma failid eksportida SVG formaadis ning avada
programmis OpenBuilds CAM, kus tera andmed ja t66kéasud luua.
| BRecle o ol ol e L
~ _— . Carbide 3D-Sh ko-Hard
Aken "Select Tool" véimaldab teil sisestada ka oma terad ja luua 2 Sroee s o napeoter TArEes
. Carbide 3D-Shapeoko-HDPE
oma tédriista raamatukogu. . . 8 Carbide 3D-Shapeoko-MDF
Uue tooriista raamatukogu lisamiseks valige "New Library". & Carbide 3D-Shapeoko-Polycarbonate
n Carbide 3D-Shapeoko-Softwood
New Library | Duplicate Library ' Delete Library
Valige oma materjal ja valige masin. Kui teie masinat pole C Create New Library :
loendis, saate ise taita. Valige “ok”. ) -
Material | Acrylic
Machine | Nomad

Library Name | User]
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N{ud, kui olete oma kohandatud raamatukogu koostanud, & Carbide 3D-Shapeoko-Softwood

paremkldpsake kasutatava tera titp. Valige kasutatava tera © & User-Nomad-Acrylic
thip ja seejarel moodtihik. End Mil " NewTool  » End Mill v
BallIMil Ball Mill 8 Inch |
Vee Vee Mill » MM
Engravers X
Engraver Mill  » |

New Library = Duplicate Library | Delete Library

Olete nuid avanud “Edit Tool” hiipikakna. Siin saate muuta t66riista parameetreid, et need vastaksid teie fiilisilistele
teradele. Selle teabe leiate tootja veebisaidilt. Kui olete I6petanud, valige OK.

© Edit Tool ? X

Tool Information

Name (Optional) ||

Model

Vendor

Tool Number 10

Geometry
Diameter 0.12500 in
Included Angle 0.0 degrees
2D Speeds and Feeds 3D Speeds and Feeds
Plungerate 8.0 in / min Finish Allowance ' 0.10000 in
Feedrate | 10.0 in / min Feedrate 20.0 in / min
RPM 10000 in RPM 10000 in
Depth 0.05000 in Stepover 20.0 %
o
Vali Jarelprotsessore|d G Select Post Processor ;%
i - . . N : grbl.post
See on meniii, kus saate valida masina, Basic G-Code LIS
. . GRBL Desc: GRBL
kuhu g-koodi ekspordite. carbide 30 Nomad Pro o
See on oluline toiming! Carbide 30 Shapeoko
Basic GCode output for GRBL machines. Most

. notably, tool changes are implemented with an MO
Valige masin, mida te kasutate. Urask ja and comments are truncated.
Toonesepp on GRBL-pohised freespingid.

Jalgige, et “Output Units” on millimeeter Ghikus.

See menlil ilmub ka siis, kui salvestate oma
G-koodi.

Output Units Inch




Vaade L [NewFile]* - Carbide Create, Build 520

Need menuuvalikud reguleerivad seda, kuidas té6ala kuvatakse. File Edit View Help
Vaate lahtestamine Design Reset View
Nupp "Reset View" viib vaate lihtsalt tagasi sinna, kus Fit to Window
v e . Create Ve« .
tdoala taidab rakenduse akna servast servani. “ Snap to Grid
Ekraanile Sobitamine “  High Resolution Simulation
Nupp "Fit to Window" kohandab t66ruumi nii, et ndete ekraanil koiki
vektorite teid, isegi kui need kuvatakse véljaspool teie to6ruumi. Boolean

Ruudustikule nakkumine
Ldliti ,Snap to Grid” lilitab vektorkujunduse t66ruumi nakkumise sisse voi vélja. Sisselilitatud seadistuses nakkub
ruudustikule liitmise funktsioon kujundatava vektori teie maaratud ruudustiku joontega.

Korge resolutsiooniline simulatsioon

"High Resolution Simulation" on liliti, mis muudab té6raja simulatsioonide eraldusvdimet.
Seda satet saab kasutada siis, kui loote vaga keerulisi té6radasid voi kui teil on arvuti, mille joudlus voib olla madal.

Ab”nfo  [NewfFile]* - Carbide Create, Build 520
See meniii sisaldab rakendusabi ja registreerimisega seotud File Edit View Help
Uksusi. Ab
Design Toolpatt 2t

Teave Register

... . . .. . Create Vector .
Meniit "About" annab teile teavet rakenduse versiooni ja autori Enable Pro Trial
kohta. Help
Registreerimine
Nupp "Registrer" voimaldab registreerida oma Carbide Create Pro Boolean
versiooni.

Pange téhele, et saate oma litsentsikoodi kleepida voi koodi failist laadida.

Kaivita PRO versiooni katseaeg

Nupp "Enable Pro Trial" liilitab teie seadmes sisse kdik Carbide Create Pro funktsioonid, hoiatusega, et te ei saa oma
166 jaoks Uhtegi G-koodi eksportida; siiski saate oma *.c2d-failid salvestada. See vdimaldab teil olla mobiilne ja kujun-
dada tihes arvutis koos kodigi pro-funktsioonidega, salvestada oma t66 ja hiljem avada see teises arvutis, millel on funkt-
sionaalne PRO litsents, mis on tihendatud teie CNC-masinaga.

Abi

Nupp "Help" avab Carbide Create abilehe, mis asub Carbide Create dokumendi veebisaidil.
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Disain

Vahekaart "Disain" on koht, kus saate teha kogu oma loomistdd, mis seejarel muudetakse té6radadeks. Seda tehakse
kahes etapis: seadistamine ja vektorite loomine. Jargmises jaotises juhendatakse teid t66ruumi seadistamisel,
et jaljendada tooriku (materjal, mida kasutate oma CNC-freesis) parameetreid, et saaksite oma disaini tapselt paigutada.

Seadistamine
Too seadistamine

Esimene nupp, mida iga kujunduse puhul vajutada, on hammasratta ikoon, mis tahistab t66 seadistamist.
See avab nelja konfiguratsioonivalikuga hiipikakna. Vastupidiselt sellele, mida te arvate, alustage selle dialoogi
alumisest osast, kuna esimene valik UNITS maarab, kuidas moistab Carbide Create teie sisestatud teavet.

Tooriku paksus

Materjali paksus maarab teie 16ike-
sligavuse (Z). M66tke oma toorik
veel kord lle, kuna see on t66
seadistamise kdige olulisem aspekt.
Enamik t66 kaigus tekkivaid
probleeme on tingitud Z-telje valest
arvutamisest.

Toovalikud

Todvalikud mojutavad oluliselt selle
lehe Ulejdénud seadeid. Enne muude
satete reguleerimist maarake oma
Uhikuteks kas MM vai tollid. Kui see
on tehtud, valige materjal, masin ja
I6puks Ulesdidu korgus. llesdidu-
kdrgus on kdrgus, millest algab
“plunge” ehk sisenemine.

See tdhendab, et teie masin tdmbab

& Job Setup
Stock Size
Width (X) |8.0000]
Height (Y) 8.0000
Stock Thickness
- Thickness (Z) |1.0000

Zero Height Top

Toolpath Zero

Lower-Left

Job

Material = Acrylic

Machine Shapeoko 3

Retract Height 1 0.5000

Units Inch

téoriista enne liigutamist selle vaartuseni tle nullpunkti.
Kui kasutate materjali pinna kohal t66 hoidmiseks mis tahes
kinnitusriistvara, veenduge, et see vaartus on riistvarast KORGEM,

et valtida sellega kokkupdrget.

Cancel

Tooriku suurus

Tooriku suurus maarab teie t66ruumi
suuruse. Moo6tke kindlasti oma materijal,
kuna teie tarnijal on lubatud hélbed, mis
voivad lubatud suurusest erineda.
Sisestage oma materijali laius véljale (X)
ja sisestage materjali kdrgus valjale (Y).

To6kasu 0-punkt

Nullpunkt naitab asukohta ja absoluutset
koordinaati, kust masin alustab teie t66-
kaskude taitmist. Kui teete (iha rohkem

toid, saate tuttavaks, miks peaksite seda
muutma. Vaikevaartus on alumine vasak.

ALUSTAGE SIIT!



Mééra I’UUdUStIk & Setup Grid ? X
Seadista ruudustik

Nupp "Setup Grid" avab hiipikakna, et lisada t66ruumi ruudustik. Grid Spacing ‘0.2500| ‘ in
“Grid Spacing” voimaldab teil kohandada iga ruudu suurust.

Laliti "Show Grid" lllitab ruudustiku vélja, kui see pole margitud.
Ruudustik on vaga kasulik funktsionaalsete osade vahekauguse

planeerimisel. Seda saab kasutada ka jargmise sammu abistamiseks: ‘
taustapildi suuruse maaramiseks.

Show Grid

Maara taustapilt
Taustapilt

& [NewfFile] - Carbide Create, Build 520
File Edit View Help Valik "Background image" véimaldab importida oma kujunduse jaoks vordluspildi.
Seda saab kasutada nii kunstilisel kui ka funktsionaalsel viisil. KIdpsake lihtsalt
Edit Backg round ikoonil ja vajutage “Load Image”. Sirvige oma pildi asukoht arvutis ja valige “Open”.
Markus. Carbide Create toetab pildivormingute *.jpg, *.png ja *.bmp importimist.
Vektorvormingu importimiseks valige kujunduse vahekaardi importimise jaotisest
allpool impordinupp. Kui kasutate taustapilti kunstilistel eesmarkidel, importige
Load Image pilt lihtsalt ja kasutage skaalavélja, et muuta oma pildi suurust oma laoseisu suhtes.
Maarake pildi labipaistvus ja veenduge, et markeruut "Show" on margitud.

Scale |1.000
opacty 0500 |

Show ©

Background Image

Done

www.lasermeister.ee docs.carbide3d.com 06.04.2021 12



Loo vektor

Lopuks I6bus osa. Jargmises jaotises kasitletakse vektorradade tegelikku kujundamist, mille saate 16puks oma
muuta té6kaskudeks enda CNC-freesi jaoks.

Ring
Ringi loomiseks kldpsake lihtsalt vasakut nuppu ringi ikoonil sektoris "Create Vector".

& [Newrfile]* - Carbide Create, Build 520
File Edit View Help Parast nupu "Create Circle" klopsamist
jargite té6ala vasakus servas kirjeldatud juhiseid.

Create Circle

1. Click on Center Point

2. Click on Edge

Done

Kidpsake té6laual kohta, kus soovite Seejarel kiopsake uuesti, kui olete
oma ringi keskpunkti asetada. loonud soovitud labimddduga ringi.

Grid

_“Grid

" o . . Paramet
Arge muretsege, saate ringi suurust muuta, sisestades vahekaardi arameters

"Design" jaotise "Parameters" valjale "Radius" uue vaartuse. Radius | 1.2500

Arge unustage, et ringi vaartused arvutatakse raadiuse, mitte diameetri alusel



L [Newfile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help
Create Rectangle

1. Click on Center Point

2. Click on Corner

Done

Parameters

Width  6.0000

Height | 3.5000

Radius 0.2500

Corners | Square

Square

Flipped fillet

Ristkulik

Ristkiliku loomiseks kldpsake rist-
kiliku ikooni ja seejarel vasakklop-
sake kohta, kus soovite ristkuliku
keskpunkti asetada, ja vasakklop-
sake uuesti, et asetada ristkiliku
valimine serv. See loob nelja
90-kraadise nurgaga vektori.

Varasemad s6lmede manipuleerimise meetodid jadavad samaks. Kui ristkilik
on loodud, on teil ristkiiliku nurkade Ule taiendav kontroll, et luua erinevaid

nurgakujusid:

Fillet

Dogbone

Chamfer

Tee



& [NewFile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help
Create Polyline

1. Click on first point
2. Click on additional points

3. Add points or click "Done"

Done

Nurklik joon

Poliijoonvektori loomise t66riist voimaldab teil luua sirgjoonelise kujundi. See
kujund on valmistatud mitmest (polii)joonest. See t66riist on vaga kasulik
funktsionaalsete voi geomeetriliste kujundite jaoks. Pange tahele, et selle
tooriista kasutamine erineb veidi ringist ja ristkllikust.

Selle tddriista kasutamiseks valige lihtsalt koht, kus soovite oma esimest
rida alustada (1) ja seejarel valige vektori tee I6petamiseks tdiendavad
punktid (2). Kui olete I6petanud, voite valida nupu "valmis" v6i oma tee

sulgeda, valides esimese punkti, mille olete loonud (3).

& [NewFile]* - Carbide Create, Build 520

0 o
o \@
e 9
|
| @
e~ e
0 o

File Edit View Help
Create Curve

1. Click on first point
2. Click on additional points

3. Add points or click "Done"

Done

Kurviline joon
Kurvi tooriist kaitub tapselt nagu polijoontddriist. Seda seni, kuni klopsate ja
HOIATE, luues taiendava kumera punkti.

Hiire vasakut nuppu all hoides lohistage, et kujundada kurv soovitud
kujundiks. Koik muud funktsioonid kaituvad tapselt nii, nagu nurkliku

joone t60riist.

www.lasermeister.ee

Grid

docs.carbide3d.com 06.04.2021 15



& [Newrfile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help

Hulknurga t66riist sarnaneb ringi téériistaga. Taiusliku ringi asemel loote

mitmetahulise kujundi (mdéelge kolmnurgale, ruudule, viisnurgale,

1. Click on center point . . i .. . .
kuusnurgale jne), mis on méaératletud selle kiilgede arvu ja raadiusega.

2. Click on perimeter

Done

Selle tooriista kasutamiseks valige hulknurga nupp, seejarel palutakse
teil valida hulknurga keskpunkt (1) ja seejarel valida koht, kuhu soovite

hulknurga serva langeda (2).

Parameters

‘ in Kui olete selle teinud, saate pérast selle loomist muuta nii raadiust kui ka kuju

Radius | 1.7500
maaratlevate kiilgede arvu.

Number of Sides ‘6

Arge unustage, et hulknurga vaartused arvutatakse raadiuse, mitte diameetri alusel



& [NewfFile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help
Edit Nodes

Shortcuts:
S - Smooth selected nodes

D - Delete selected nodes

Done

Vasakklops punktil, et lubada selle kuju
pidemed.

Samuti saate punkte siluda, vajutades
klaviatuuril klahvi "S". See muudab punkti silutud
kurviks ja kaotab kuju pidemed.

"Edit Nodes" on voimas t6oriist vektori teede ja kujundite muutmiseks.

Kujundi muutmiseks valige t66ala vasakus servas nupp "edit nodes".

Need vdimaldavad teil mdjutada punkte nii,
nagu juhiksite tihvti.

é
Klaviatuuri klahv “D” kustutab valitud
punkti taielikult.
é



Lopuks paremkldpsake vektori tee uuel 16igul, et sisestada uus punkt.
Need tddriistad voivad olla vaga kasulikud teie kuju taiustamisel,
et see vastaks antud kujundusele voi teie taustapildile.

Insert Node

-
B4
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& [NewFile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help

Create Text

Arial - Regular

Text

Font Height ' 0.5000 in

Apply Done

Tekst

Tekstipohiste vektorteede loomiseks valige tekstinupp. See palub teil valida
fondi ja seejérel sisestada soovitud teksti. Kui olete seda teinud, valige nupp
"Apply". Teksti suuruse muutmiseks muutke lihtsalt fondi kdrguse valja.
Pange téhele, et teie vektori teedel ei toimu muudatusi enne, kui on valitud
nupp "Apply".

Valige oranz tekstivektori tee ja liigutage seda hiire vasakklopsu all hoides

ja lohistage teksti soovitud asukohta.

Tesxd 4
Text 2
Text 3

www.lasermeister.ee

docs.carbide3d.com 06.04.2021 19



Boole’i tooriistad

Boole'i meniil on kontekstipohine. See tahendab, et te ei nde seda
kunagi, kui te ei vali rohkem kui Gihte vektoriteekonda. Rohkem kui Ghe

vektori tee valimine:

1) valige esmalt oma valitud vektori tee
2) seejarel hoidke all klahvi Shift

3) valige teine vektori tee.

Markus. Boole'i operatsioonide toimimiseks peavad kaks vektori teed EEEEEE

ristuma.

Liitmine

Liitmine Glhendab kaks ristuvat vektori teed. Selles naites naete, et
ruut ja ring ristuvad. Parast mélema vektoritee valimist valige suvand
"Boolean Union". Saadud vektori tee on tihendatud véi muudetud
Uhenduseks. See loob uue vektoritee edasiseks redigeerimiseks.

Ulekate

Ulekatte td6riist on liitmise vastand. See td6riist ihendab ka valitud
vektoriteed, kuid selle asemel, et jatta ristuvate objektide valimised
kontuurid, jatab llekatte t6driist alles ainult ristuvate objektide sise-

mised kontuurid.

Vbétame naiteks sama ristuv ruut ja ring. Valige mélemad RN
vektoriteed ja seejarel klopsake nuppu "Boolean Intersection".
Saadud vektoritee on valitud vektoriteede sisu.

Lahutamine

Lahutamise tooriist on ainulaadne selle poolest, et see ei (ihenda kahte
vektori rada Uiheks. See funktsioon kasutab t66riista vektori rada ja siht-
vektori teed. Todriista vektori teekonda kasutatakse sihtvektori tee
karpimiseks. Selles néites on ruut sihtvektori tee ja ring on t6oriista
vektori tee. Pange tahele, et teist valitud vektori teed loetakse alati
tooriista vektori teeks. Kui vajutate nuppu "Boolean Substraction”,

siis ruut "lahutab" ringist ristuva vektori tee. See toiming jatab ruudu
puutumata ja ringi uueks muudetud vektoriteeks, millel on nutd taiesti
uus kuju!



Teisendamine

Teisendustdoriistad on taiustatud kaigud, mis muudavad teie vektoriteid, et luua erinevaid funktsionaalseid ja

kunstilisi kujundeid.

& [Newfile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help

Anchor
o o
o
® (o)
Position
X 2.7511 in
Y |2.7556 in
Apply Done

& [Newfile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help
Scale

Current Size
Width: 1.5000 in
Height: 1.5000 in

Target Size

Width |3.0000 in
Height |3.0000 in

Scale

Scale Factor |2.000

[ Apply i Done

Liigutama

Liigutamist6oriist liigutab valitud vektori teed. Kui valitud on vahemalt tiks
vektoritee, valige nupp "Move". Siin olevad valikud voimaldavad teil valitud
vektori teekonda valitud vektoripunkti suhtes liigutada. Valitud radade
liigutamiseks voite hiirega klopsata ja lohistada objekti voi sisestada tapsed
X- ja Y- koordinaadid, et detaili ligutada. Muudatuste vaatamiseks valige

IIAppIyII .

Skaala

Skaalat6oriist skaleerib valitud vektoriteed. Pange tahele, et selle tooriistaga
on koik tekstisisestusvalikud lingitud. See tdhendab, et t66riist teeb muudatusi
vastavuses nii X- kui ka Y-teljel. Siin saate sisestada mootkava, kui soovite
muuta kogu skaalat thtlaselt voi kui soovite skaala suurendamiseks sisestada
konkreetsed mootmed, saate seda teha jaotistes "Width" (X) ja "Height" (Y ).
Kui soovite laiust voi kdrgust iseseisvalt muuta, kidpsake lihtsalt vektori tee
pidet ja hoidke seda all ning tommake see x- voi Y-telje poole.




& [NewFile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help
Rotate

Center of Rotation

X 3.5011 in
Y 3.5056 in

Apply i Done

Poorama

P66ramistdoriist voimaldab teil péorata valitud vektoreid. See t6o6riist on
aarmiselt mitmekiilgne, kuna vajadusel saate pé66ramis tsentrit muuta X-

ja Y- teljel. Kui kasutate seda toériista kunstiliselt, tsentrit muuta ka kasitsi
hiirega. Nurgas asuvaid pidemeid oni voimalik kasutada kasitsi p66ramiseks.

Kui vajate selle to6riista tapsemat rakendust, saate kasutada lahtrit "Angle",
et muuta vektori radade pdé6éramiseks kindlat kraadi.

Peegeldama H

T66riist "Mirror Horizontal" lihtsalt "pddérab" valitud vektoriteed
horisontaalsel suunal imber peeglisse.

Peegeldama V

To6riist ,,Mirror Vertical” t66tab samamoodi nagu eelmine horisontaalse
peegli tdoriist, kuid peegeldab vertikaalselt, mitte horisontaalselt. N

www.lasermeister.ee
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& [Newrfile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help

Offset Path

Offset

Distance | 0.2500 in

Offset Direction Inside

Apply

Cancel

Nihketooriist
Nihketooriist loob teise vektori tee, mis nihutatakse valitud vektori radadest
antud nihke vorra. Seda t6oriista saab kasutada mitte ainult Gihel vektoriteel,

vaid ka mitmel vektoriteel korraga. Neid nihkeid saab luua valitud vektorite
suhtes sisse- voi valjapoole.

Nihkevektori tee loomiseks vajutage nuppu "Offset" ja sisestage
nihke kaugus ja suund. Péarast sisestamist valige nupp "Apply" ja
programm loob vastavalt sisse- voi véljapoole uue vektori.

Selles naites naete, et algse ristkiiliku sisse on loodud nihkega ‘

ristkdlik.

& [Newfile]* - Carbide Create, Build 520

File Edit View Help

Align Centers
*

| o |e o

3

Inside Edge

T

s

Outside Edge

<

T

Reference

© Align to Stock

Align

© Align to Last Selection (Dotted Line)

Done

Joondamine

Joondustddriistade meniiti vdéimaldab teil joondada erinevaid vektoreid voi
vektorite riihmi Uiksteise suhtes. Seda saab teha kas vektorite keskpunktide
vOi vektorite servade joondamisega.

Selle tooriista esimene konfigureeritav valik on viiteosa. ,,Allign to Stock”
joondab valitud vektori té6laua serva voi keskpunkti. ,,Allign to Last Selection”
kuvatakse ainult siis, kui valite shift + klopsamise kombinatsiooni abil rohkem
kui Gihe vektori voi -rihma. See suvand joondab esimesena valitud tee
punktiirjoonega (viimati valitud) vektori suhtes.



Align Centers

Kui olete viite maaranud, on joondamiseks kolm véimalust.
Esimene vbéimalus on joondada tsentrisse.

See voéimaldab teil joondada x- ja y-telgede keskpunktid
voi ainult Ghte telge pidi korraga.

Inside Edge

Teine vdimalus on siseserva joondus.

See suvand voimaldab teil joondada kas viimati valitud vektoritee
siseserva voi té6laua darde soéltuvalt teie valitud viitest.

Vektorite asukoha muutmiseks saate joondada mis tahes

nelja pohisuunda.

Outside Edge

<4

Kolmas valik toimib samamoodi nagu siseserva joondamine,
kuid joondab selle asemel vélisserva.

www.lasermeister.ee docs.carbide3d.com 06.04.2021 24



Rdhmitamine

Kujundus vahekaardi teisendusjaotise viimane t606riist on rihmatdoriist.

See t606riist voimaldab teil riihmitada kaks voi enam vektorit, mis on valitud,
kldpsates esimesel vektoril, shift+hiireklahv teisel vektoril ja veel taiendavaid
soovitud vektoreid ning klopsates seejarel “Group Vectors”.

a

Nende rihmitatud vektorrihmade navigeerimiseks ja eraldamiseks kasutage vektorite rihmitamise tihistamise nuppu.
Kui teete seda kahe vbi enama riihmaga, jagatakse riihmad lahku. Selle toimingu kasutamine Ghe vektorriihmaga
eemaldab need rihmast.

Impordi vektorfailid

Monikord pole nullist alustamine parim meetod. Kui kasutate kujunduse loomiseks monda muud CAD-tarkvara voi kunsti
loomiseks kunstilist vektortarkvara, voiksite selle importida rakendusse Carbide Create, et luua oma CNC-masina jaoks
GCODE.

Selleks valige vahekaardi "Disain" alt importimise nupp. Seejarel palutakse teil otsida kas *.svg- voi *.dxf-faili.
Need failid voivad ideaalselt importida, kuid kiiresti muutuvate failistandardite t6ttu voib osutuda vajalikuks lahtefaile
enne nende eksportimist kohandada, et need programmis Carbide asjakohaselt kuvaksid.

C Image Tracing - BETA COMMAND 2 X
. .
Pildist vektor s . T

Kas olete vaadanud kunagi pilti ja méelnud:| ™

"Ma soovin, et saaksin selle holpsalt muuta | coerttoane 0
vektoriks, millest CNC aru saab"? Rlseciiie) 110
Pildijalgimine voimaldab teil importida UEEIEED
kujutist ja seejarel suure kontrastsusega
alasid visandades see luua té6deldavaks
vektoriks. Seejarel saate kasutada mis
tahes teisendussuvandit, et enne vektorit
veelgi muuta. See voimaldab teil kiiresti
kujundada keerulisi vektoreid.

Pildijalgimine t66tab kbige paremini must-
valgete piltidega, kuid voib siiski té6tada
lihtsate kahe- voi kolmevarviliste
kujundustega.

See t66tab kdige paremini ka korge
eraldusvoimega piltidega. Keeruliste
kujunduste loomisel on soovitatav
kasutada minimaalset suurust 500x500 pikslit.

Ok Cancel
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| Eelvaate satted
Bt fon bl Zoom-  Eelvaate satted ei mojuta té6ruumi joonistatud vektori suurust.
Nupp "Fit" taidab eelvaate akna teie valitud pildiga.

"Zoom+" muudab teie pildi suuremaks. Kasutage seda, kui soovite vektori tee iiksikasju lahemalt vaadata.
Nupp "100%" toob kogu pildi ndhtavale ilma ekraani taitmata.

"Zoom-" muudab teie pildi vaiksemaks.

MUStvalge © Image Tracing - BETA COMMAND
Pildijalgimine tuvastab koik hallskaalal, kuna see t66tab vérvi asemel pikslite
heledusel. Monochrome
. Threshold u
Lavi
Invert [ ]

Liugur "Threshold" juhib heleduse piiri, mis tuvastatakse musta voi valgena. =
urves

Covert to curves [_|

Threshold Angle 110

Trace Image

Negatiiv
Maérkeruut "Invert" muudab mustaks voi valgeks tuvastatud objekti imber.
Mustvalgete alade eelvaate kuvamiseks kldpsake nuppu "Trace Image".

Kurvid

Kui méarkeruut "Convert to Curves" ei ole margitud, luuakse vektorid ainult sirgjooneliste I6ikudena. Kui see on mérgitud,
kasutatakse vektorite loomisel kurve.

Kurvi lavi

Sate "Threshold Angle" moéjutab kurvi kaare suurust. Uute kurvide eelvaate kuvamiseks kldpsake nuppu "Trace Image".

Katsetage tooriistadega. Nende téériistade toimimise ja seose moistmiseks pole paremat viisi, kui veeta aega nendega
té6tades. Looge moéned vektorkujud, jalgige fotosid voi logosid ja manipuleerige neid ainult tarkvara 6ppimise eesmargil.

NGUd kui oled tundma 6ppinud navigatsiooni, menui ja disaini t6o6riistad
on aeg liikuda edasi t66kaskude loomisele.
NB! Kui olete windowsi kasutaja ning Teil on valitud eesti keelne
klaviatuur, jatkake edasi OpenBuilds CAM juhendiga.
Selleks eksportige oma tehtud vektorid svg formaadis ning avage
see cam.openbuilds.com lehel.

www.lasermeister.ee docs.carbide3d.com 06.04.2021 26



Tookasud

& [NewfFile]* - Carbide Create, Build 520
File Edit View Help

Vahekaart "Toolpaths" on koht, kus saate oma projekti projekteerimiselt (CAD -
Design  Toolpaths arvutipohine disain) masinprogrammeerimisele (CAM - arvuti abil t66tlemine)
Ule minna. Siin saate otsustada, millist toimingut v6i toiminguid oma vektoritele
rakendada, et teha I6ikused. Selle korrektseks tegemiseks on véaga spetsiifiline
t66voog. Selles jaotises katame kogu lldise teadmise ja selgitame seejérel,
VCarve  Advanced VCarve kuidas tookask voib erineda, kui seda rakendada viiele erinevale saadaolevale
t66kéasu valikule.

2D T6okasud

Jaotises "2D Toolpaths" kirjeldatakse viit té6kasku, mis on saadaval kahemootmeliste
tookaskude loomiseks. Siin alustame koige lihtsama t66késuga, mida nimetatakse
kontuurloikeks. Pange tahele, et to6késu saate valida enne voi parast vektori valikut.

2D Toolpaths

Contour Pocket Texture

Simulation
Aluminum

“ Show Toolpath
“ Show Rapids

2 Show Simulation

Show Simulation

Save GCode
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Parameetrid

Koigi 2D-t66késkude Uihised parameetrid, vélja arvatud juhtudel, kus on eraldi méargitud:

Tool

#102 1/8" DEFAULT

Edit

Parast t66késu valimist tuleb jargnevalt valida, millist tera toimingu tegemiseks
kasutate. Tera valik voib tulemust oluliselt muuta. See, miks peaksite eelistama
Uht tera teisele, ei kuulu selle juhendi sisusse, kuid teadke, et suured terad
eemaldavad rohkem materjali kiiremini, kuid vaiksema tapsusega.

Vaiksemad terad seevastu eemaldavad korraga vahem materjali, kuid jatavad teile tapsema Idike. Katseeksitusmeetodil
enda kaekirja loomine terade valikul aitab 6ppida nii terasi kui ka masinat paremini tundma.

Kui tera on valitud, sisestatakse automaatselt vastavatele véljadele
salvestatud etteande- ja vaikekiirused meniiiisse "Edit Tool".

Need parameetrid on mdeldud teie projektide lahtepunktiks.

Aja jooksul avastate, et neid satteid tuleb muuta I6iketiibi- voi
projektipohiselt. S6ltuvalt kasutatavast materjalist voite samuti neid

satteid muuta.

Pange tahele, et nende vaartuste muutmine muudab parameetreid
ainult selle té6kasu tarbeks, mitte pusivalt terade raamatukogus.

Kui koik véljad on diged, valige nupp "ok".

Cutting Depth

Loikesligavus

© Edit Tool ? X
Tool
#102 1/8" DEFAULT Select Tool
Cutting Parameters
Stepover 0.118

Depth per Pass | 0.050

Speeds and Feeds (per Minute)
Plunge Rate 8.0
Feed Rate  20.0

RPM 10000

All units in inches

OK Cancel

See valik reguleerib tera t66vahemikku. “Start Depth” maarab, millisel

sltigavusel t66riist alustab valitud vektori I6ikust. Kui hakkate I6ikama materjali

Start Depth () 0.0000 | in pinnalt, valige suvand ,,Use Stock Bottom”. Kui kasutate t66kasku, millele e
Use Stock Top elnevalt olete materjali eemaldanud, kasutage suvandit "Use Stock Top".
Max Depth (D) 0.1000 | in "Max Depth" maérab, kui siigavale tera materjali sisse |6ikab. Kui kasutate
Use Stock Bottom seda toimingut viimase osa eemaldamiseks, saate valida suvandi
»Use Stock Bottom”. Kui kasutate ainult teatud siigavusele I6ikamiseks,
sisestage lahtrisse sligavuse vaartus.
Nimetus
Name Mis tahes t66kasu loomise viimane véli on nimi. Sisestage asjakohane nimi,
_leT et hoida end kursis ka hiljem, kui aja mé6dudes sama t66d korrata soovite.

See nimi kuvatakse seejarel to6kasu piirjoonel, mis kuvatakse "Toolpaths"

Ok Cancel vahekaardil.
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Fle Edit View Help Kontuurloiked

Contour Toolpath Kontuurl6ike tookask on to6kaskude valikutest lihtsaim. Kontuurldige kasutab lihtsalt
Uhte vektori teekonda juhendina, et I6igata seest, valjast voi vektori rajal. Seda saab
Tool kasutada dekoratiivse &arise loomiseks voi viimase toiminguna oma varumaterjalist
#102 1/8" DEFAULT jaagi vélja Ioikamiseks. Kontuurldige peaks olema viimane toiming, mida kasutatakse
detaili materjalist vélja I6ikamisel. Selle pohjuseks on asjaolu, et teie detaili servad
pakuvad koige rohkem tugevust ja stabiilsust, kui té6deldakse eelnevaid t66kéaske,
naiteks augud, stivised vdi labiléikamata kontuurid, graveeringud.

Cutting Depth
Start Depth (S) 0.0000  in
S Use Stock Top
Max Depth (D) 0.1000 | in

Use Stock Bottom

Toolpath Settings

Offset Direction Outside / Right

Tabs

Edit Tabs

Name

Contour Toolpath 1

Ok Cancel

Tookasu satted

Kontuurloike to6kasu satted néaitavad, kuidas CNC-pink kasutab valitud vektoriteekonda kontuuri juhtimiseks. Valik
"Outside / Right" jatab kontuurmoéoétmed vektori méotmetega vorseks, sest tera liigub piki vektori valiskiilge tera labi-
modduga maaratud kaugusel.

"Inside / Left" 16ikab vektori piirjoonte sees, mis tdhendab, et 16ikur liigub mééda vektori tee sisekiilge, jattes alles
vektori kontuuriga vordse valiskontuuri.

"No offset" Idikab tapselt médda vektori teed. Loike suurus méaratakse valitud Idikeriista tdoriista labimdodu jargi.

Sl"ad & [NewFile]* - Carbide Create, Build 520
File Edit View Help

Sillad on kontuurl6ike ainulaadne valik. Sildasi kasutatakse véljaldikamisel,

et detaili Gilejaanud materjaliga kinni hoida Idikuse I6puni. See on kasulik Ed it ta bs
mitme osa véljaldikamisel viimase toimingu ajal. Suuremad terad voivad

pohjustada materjali voi tooriku vibratsiooni ja lahtised osad, mis ei ole

sildadega ihendatud, véivad paigast &ra liilkuda. Olenevalt toimingust ja Hrze Tl
sellest, kui 6hukese materjaliga té6tate, voib see pdhjustada héavitavaid Click on source vectors to place tabs
tagajargi nii valmis detailile kui ka teie masinale. G elehs
Sildade lisamiseks valitud vektorile vajutage nuppu ,,Edit tabs”. Tab Size
See voimaldab teil valida sildade laiuse ja kdrguse ning paigutada sildasi — i =
vasakklopsuga vektorile. Nupp "Clear all tabs" kustutab koik sillad, et

Tab Height |0.1181 i

saaksite sillad uuesti asetada voi need taielikult kustutada.
Number of Tabs: 0

Ok
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Pocket Toolpath

Tool
#102 1/8" DEFAULT

Edit

Cutting Depth

Start Depth (S) 0.0000 | in

Use Stock Top

Max Depth (D) 0.1000 | in

Use Stock Bottom

Name

Pocket Toolpath 1

Ok Cancel

www.lasermeister.ee

Siivistamine

Siivistamine on detaili t66tlemisel liks sagedamini kasutatavaid ja paindliku-
maid valikuid. "Pocket Toolpath" vdimaldab valida tihe v6i mitu vektorit ja
Idigata selle vektori piirides. Seda saab kasutada detaili puhastamiseks,
sliviste tegemiseks, koorimiseks, tasandamiseks.
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Texture Toolpath

Tool

#112 End Mill (1/16")

Cutting Depth

Start Depth (S) 0.0000 in

Use Stock Top

Use Stock Bottom

Toolpath Settings

Stepover ‘0.0313

Stepover Variation ’ 50

Min Length 0.5906 in

Max Length | 1.1811

Min Overlap ‘50 ‘ %

Max Overlap ’ 50

Angle | 20.0 |

Name

Max Depth (D) 0.1000 | in

Texture Toolpath 1

Ok Cancel

Tekstuuri tekitamine

Tekstuurimine on tiks huvitavamaid funktsioone, mida rakenduses Carbide
Create leida voib. See voimaldab osa materjali pinnast vaga peenelt voi
aarmuslikult tekstureerida mustriks. See tekstureerimine on konfigureeritud
tooriista erinevate valikute abil, et holpsasti luua ainulaadne valimus, mis
eristab teie t66d.

Tookasu seaded

Tekstuurimise satted voimaldavad erinevaid "juhuslikke" parameetreid
muutes palju erinevaid mustreid.

"Stepover" muudab seda, kui palju I16ikur liigub horisontaalselt (ihe kaigu
kohta.

"Stepover Variation" muudab seda, kui palju muudab eelmine vaartus valitud
vektori tekstuuri ulatuses. 0 = muutus puudub, 100 = taielik variatsioon.

"Min Length" ja "Max Length" muudab lubatud minimaalset ja maksimaalset I16ikestigavust ihe I&bimise kohta.

"Min/Max Overlap" muudab seda, kui palju iga tekstuuri Iabimine voib iksteisega kattuda. Pikemad vaartused loovad
pikemaid tekstuuri "tombeid" ja lihemad vaartused liihemad "166gid". Saate muuta min ja max erinevust, sisestades
vaartuse lukustamiseks molemale valjale sama vaartuse voi sisestades variatsiooni loomiseks kaks erinevat vaartust.

"Angle" muudab koigi tekstuurimiste nurka materjali suhtes. Vaartus "0" loob horisontaalsed ja vaartus "90"

vertikaalsed jooned.

www.lasermeister.ee
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Eil

Ok Cancel
Tera ¢ EditTool .«
Graveeringu t66kasu jaoks dige tera valimine on ulimalt téhtis. Tegelikult, Tool
kui te ei vali selle t66kasu tilibi jaoks V-tera, vaid tavalise ostfreesi, ei
kuvata simulatsiooni ega t66kasu visualiseerijas midagi. Valige siit soovitud =~ *% Ve (€00 deareed Select Too
nurgaga V-tera. _
Cutting Parameters
Stepover 10.008

Kui kodik véljad on diged, valige nupp "ok".

Loik

Loikesligavus VCarve'i voi Advanced VCarve'i to6kasul erineb veidi teistest EnosiRay 100
standardsetest t66kaskudest. Algsiigavus maarab ikkagi selle, kust té6rada Rl

I6ikamist alustab, kuid maksimaalset sligavust kasutatakse kui absoluutset Rl 10000

maksimumi. Keeruliste detailide véljaselgitamiseks touseb V-tera madalamale U
sligavusele, et see sobiks vektori dige laiusega.

e Edit View

Help

VCarve Toolpath

Tool

#302 Vee (60.0 degrees)

Cutting Depth

Start Depth (S) 0.0000 | in

5
D

Max Depth (D) 0.1000 | in

Name

Edit

Use Stock Top

Use Stock Bottom

VCarve Toolpath 1

esligavus

Graveeringud

Graveeringu té6kasud on (iks levinumaid ja kasulikumaid t66riistu. Kui teil on
detailne kujundus, néiteks tekst kursiivses kirjas, siis on nendesse pisidetaili-
desse voimatu mahutada normaalse suurusega otsafreesi, nditeks 6mm
diameetriga tera. See jatab teile parast I6petamist loetamatud I6iked. Kui
otsustate Uksikasjaliku tekstiga tutvu-miseks kasutada palju vaiksemat ots-
freesi, pikeneb teie I6ikamisaeg plahvatuslikult, kuna vaike otsfrees ei suuda
Oigeaegselt eemaldada suuri materjalikoguseid.

Avage "VCarve Toolpath". VCarve'i t66kasud kasutavad V-terasi, mis algavad
laialt ja jouavad terava punktini. V-tera nurk on t6driista (iks peamisi omadusi,
millest oleneb Ibikelaius.

Muutes V-tera Ioikesligavust, muutub ka I6ike laius. See voimaldab V-teral
kiiresti vélja I6igata suur kogus materjali, sailitades samal ajal voimaluse
nikerdada vaikseid ja delikaatseid detaile.

Graveeringud paistavad silma kunstilise t66ga ja on tugisammas keeruliste
kirjade ja muude pisidetailide I6ikamisel, kui Ghtlast Idikesligavust pole vaja.

Depth per Pass | 0.050

Speeds and Feeds (per Minute)

OK Cancel

www.lasermeister.ee
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Tool #1 (Pocket Tool)

2 Enable Area Pocket Tool

#102 End Mill (1/8")

Tool #2 (Vee Tool)

Edit...

5 T surtng ot (9
D
Max Depth (D) 0.100 | in

Toolpath Name |Advanced VCarve Toolpath 1 ‘

#301 Vee (90.0 degrees)

OK ‘ ‘ Cancel ‘

www.lasermeister.ee

Erilised graveeringud

"Advanced VCarve" kasutab koiki standardse graveerimise eeliseid ja laiendab
neid valikulise teise tera ja t66kasu abil. Eriliste graveeringute t66kask voimal-
dab teravaid nurki ja detaile, aga ka véimalust automaatselt tuvastada, kus
slivistamise operatsioon oleks tohusam ja puhtam. See tdhendab, et saate
soovitud kuju loomiseks hdlpsalt nii vaikeseid detaile nikerdada kui ka suuri
vormitaskuid puhastada ette enne graveerimist.

Tera #1

Sellest terast saab stivistamise t66kasu. See voimaldab automaatselt valida
Uihe voi mitu vektori rada ja Idigata nende vektoriteede piiridesse tohusamalt,
kui V-tera oleks voimeline.

Tera #2

Graveeringu jaoks Oige tera valimine on Ulimalt tahtis. Tegelikult, kui te ei vali
selle tédraja tllibi jaoks V-tera, ei kuvata simulatsiooni ega té6kasu visualisee-
rijas midagi. Valige siit soovitud nurgaga V-tera.

Kui kdik véljad on diged, valige “ok”
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File Edit View Help . . .
Toobkéasu kontuuri Glevaadet kasutatakse té6kaskude korrastamiseks ja see on

Bl  Toolpaths mugav, kui peate t66kasud Gimber jarjestama, riihmitama, valikust eemaldama
vOi kustutama. See muutub aarmiselt oluliseks, kui teil on suured ja keerulised
2D Toolpaths I6iketoimingud, mida vaja teha etapiviisiliselt.
Contour Pocket Texture

Grupeeringu satted

veane Advanced VCarve Kui olete loonud rohkem kui Gihe t66kasu, riihmitatakse need kokku. See
F— voimaldab teil 16iketoimingute lihntsamaks korraldamiseks luua kogu
Bl grupeeringusiseseid muudatusi. Paremklépsake riihmal jargmiste valikute
muutmiseks.
Delete .
Move Up Eemalda valikust
Move Down Grupi valiku "Disable" valimine eemaldab mdjutatud t66kasud nii

simulatsioonist kui ka genereeritavast G-koodist. Paremkldps valikust

resiis e Toalomitn 6 > - T
FECHE ML LRl S eemaldatud rithmal annab véimaluse t66kasu taas lubada.

Rename Toolpath Group

Kustuta
Grupi valiku "Delete" valimine kustutab t66kasurihma ja koik sellega seotud t66kasud.

Liiguta Ules

Valides "Move Up" liigub grupp ja sellega seotud t66kasud Idikeoperatsiooni jaoks programmeeritud té6kaskude
jarjekorras varasemaks.

Liiguta alla
Valides "Move Down" liigub grupp ja sellega seotud t66kasud Idikeoperatsiooni jaoks programmeeritud t66kaskude
jarjekorras hilisemaks.

Loo uus t66kasu grupp

Valides "Create New Toolpath Group" luuakse uus t66kasuriihm. To6kaskudel saab seejérel kldpsata ja hiirega uude
riihma lohistada.

Nimeta t66kask umber
Valides "Rename Toolpath Group" suvandi saate t66kasu Gimber nimetada, et té6korraldust hélbustada.

L [Newrfile]* - Carbide Create, Build 520 T66 késu Sétted

File Edit View Help

Kui té6kasuriihmadel on oma organiseerimisvalikud, siis Uksikutel té6kaskudel
Design  Toolpaths on samuti valikud.

2D Toolpaths Redigeeri toé6kasku
"Edit Operation" avab redigeerimiseks uuesti t66kasu akna, millele on juhendis

Contour Pocket Texture .. e .
varem viidatud. See on mugav vaikeste t66kdskude muudatuste tegemiseks.
VCarve Advanced VCarve
Kustuta
R Suvand "Delete" kustutab valitud to6ka
& Contour Toolpath 1 - 3 minutes uvan elete ustutab valitu Ookasu.
Edit Operati .
. 'I t e Eemalda valikust
elete
Sheel Suvand "Disable" eemaldab valitud t66kéasu nii simulatsioonist kui ka

genereeritavast g-koodist.



Simulation SImU|atS|OOn

Aluminum Simulatsioonijaotis on koht, kus saate naha, kuidas kogu teie kujundus ja
@ Show Toolpath t66kasu programmeerimine peaks vélja ndgema, kui see tegelikult teie
@ Show Rapids materjalisse I6igatakse. Koiki selles jaotises olevaid valikuid saab muuta

péarast simulatsiooni loomist, seega drge kartke vajutada simulatsiooni
nuppu ja seejarel kohandada valikuid ja satteid.

Show Simulation

Show Simulation

Save GCode

Simulation

lAIuminum - ‘
Brass
Pine

soind . Materjal

Show Simulation - o ) ) .
Materjalide loend muudab materjali valimust simulatsioonis.
Show Simulation

Save GCode
Simulation
Aluminum
@ Show Toolpath Naita todkasku
® Show Rapids Mérkeruut "Show toolpath" lubab simulatsioonis erkrohelisi jooni, mis
Show Simulation esindavad tegelikke 16ikejélgi, mida tera teie operatsiooni loomiseks kasutab.

Show Simulation

Naita Ulesoite

e Markeruut "Show Rapids" lubab punased jooned, mis naitavad teie masina
kiiret Gles6idu sooritamist té6kaskude vahel (Detailist detailini, t66kasust
t66kasuni)

Naita simulatsiooni
Maérkeruut "Show Simulation" lubab v6i keelab materjali vaate 3D-simulatsioonis.

Kaivita simulatsioon

Nupp "Show Simulation" arvutab valja, kuidas programmeeritud t66kdsud hakkavad véalja ndgema péarast seda,
kui need on Idigatud kindlaksmaaratud materjalist. Selle nupu valimine keerulisel t66kasul voib vétta veidi aega.
Kui teil on probleeme pikkade simulatsiooniaegadega, proovige vaatemeniiiis korge eraldusvoimega simulatsioon
keelata.

Salvesta G-kood

Kui olete oma disaini, t60kaskude ja simulatsiooniga rahul, on aeg luua ja salvestada oma G-kood. Valige nupp
"Save GCode", et salvestada oma G-kood faililaiendisse *.nc, *.tap voi *.txt. Valige koht oma arvutis ning avage
see programmis OpenBuilds Control.
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